م 
ارا 


بنك أسئلة +نماذج أسترشادية 
الصف الثالت الالعدادي 


أافاتن أحمد 


سو 


اعداد جروب فريق اصدقاء الكمبيوثر المتذخصص 


( 
١‏ 1- المشكلة عبارة عن مجموعة من الخطوات والأنشطة والعمليات التى ينبغى القيام بها للوصول 
إلى هدف أو ناتج ) 
ا جات ا ا خلال ا و ) 
| ؛-الخوارزمية هى سلسلة من الخطوات المرتبة ترتيباً منطقياً لحل المشكلة ) 
8١‏ خريظة الوق هر تمن بی ود حل ارس ياهال واا ترج درب ماه 
| اللازمة لحل مسألة محددة 
١‏ - أولى مراحل حل المشكلة هى إعداد خطوات الحل الخوارزمية 
١-أولى‏ مراحل حل المشكلة هى تحديد المشكلة 
د المشكلة تعنى تحديد المخرجات المطلوبة والمدخلات وعمليات المعالجة 
| 4-كتابة البرنامج على الكمبيوتر بأحدى لغات البرمجة هى أول مراحل المشكلة 
٠١‏ إعداد خطوات الحل الخوارزمية هى المرحلة الثانية من مراحل حل المشكلة 
١‏ تا البرجامج تش ترجمة خطرات الحل إلى .خريطة النافق 
یک تليق اکا ہی یچ کک اکان :الى ادن ت ارجا 
١‏ ١١-أخر‏ مراحل حل المشكلة هى اختبار صحة البرنامج 
| 4١-أخر‏ مراحل حل المشكلة هى توثية البرنامج 
١‏ 5١-توثيق‏ البرنامج يعنى خلو البرنامج من الأخطاء 
١‏ ١-اختبار‏ صحة البرنامج عبارة عن كتابة كل الخطوات التى اتخذت لحل المشكلة 


) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 


1 

١١-خريطة‏ التدفق تيسير قراءة وفهم المشكلة 

1 

١‏ خرائط التدفق يتم رسمها على الكمبيوتر فقط 

١ 

۹-خرائط التدفق مفيدة فى شرح البرنامج للآخرين 


٠‏ -خرائظ التدفق تساعد على توثيق البرامج خاصة البرامج المعقده 

١‏ الخوارزمية هى هدف يتطلب إيجاد حل له » أى هدف مطلوب الوصول إليه 

5- خرائط التدفق تساعد على فهم المشكلة وتحويلها إلى برنامج 

*"-إعداد كوب من الشاى يعتبر مثالا لمشكلة 

؛ "- توثيق البرنامج عبارة عن كتابة كل الخطوات التى اتخذت لحل مشكلة ما 

يتم كتابة كل خطوات حل المشكلة واسم المبرمج فى مرحلة تحديد المشكلة 

5" يتم اختبار صحة البرنامج بعد مرحلة توثيق البرنامج 

۷-مرحلة اختبار صحة البرنامج تعنى خلو البرنامج من الأخطاء 

7 فى مرحلة اختبار البرنامج يتم تحديد المخرجات المطلوبة والمدخلات وعمليات 
المعالجة 

4“ الخوارزمية هى أول مراحل حل المشكلة 

٠‏ تصميم البرنامج على الكمبيوتر تعد المرحلة الثالثة لحل المشكلة 

١-من‏ عيوب خرائط التدفق انها غير مفيدة فى شرح البرنامج للآخرين 

؟"““الطرف الإيسر لأى معادلة يحتوى على متغير واحد فقط 

۳-یستخدم أى شكل هندسى لتمثيل خطوات الحل فى خرائط التدفق 


٤-يتم‏ رسم خرائط التدفق بأشكال قياسية معينه 


5" الشكل GD‏ تكتب بداخلة كلمة Output‏ 

5" الشكل  (‏ _) تكتب بداخلة كلمة )> 

۷-الشكل  (‏ _) يستخدم للبداية والنهاية 

يستخدم الشكل () فى حالة سؤال له أكثر من بديل 

4" يستخدم الشكل ©4 لتمثيل عملية اتخاذ القرار ويكتب بداخلة كلمة خ۲" 


٠‏ -يستخدم الشكل 7 /فى إخراج البيانات ويكتب بداخلة 

١-خريطة‏ التدفق تبدأ برمز البداية ((__ ) وتنتهى برمز النهاية __) 

؟4-يستخدم رمز المستطيل |[ 2 اليعبر عن عمليات إدخال البيانات 

* 4 يستخدم الشكل > لتمثيل عملية إتخاذ القرار فى خرائط التدفق 

؛ ؛-يستخدم المستطيل كر لتمثيل عمليات المعالجة 

5 ؛-يستخدم الشكل 227 فى خريطة التدفق لتمثيل عملية اتخاذ القرار 

7 الرمز الطرفى |103(/ع7 يدل على عمليات الإدخال والإخراج 

-يستخدم الشكل البيضاوى ( ) لتمثيل عملية المعالجة 

يستخدم الشكل 4 سه لتحديد تدفق العمليات فى خرائط التدفق من أعلى إلى اسفل أو من 
اليسار إلى اليمين ) 

4 ؛-يستخدم الشكل البيضاوى ( ) للتعبير عن عملية إدخال البيانات ) 

) التدفق تستخدم أشكالاً قياسية وخطوط لتمثيل خطوات حل مشكلة ما‎ طئارخ-٠‎ ٠ 

) 5-المتغير ©1/361301 هو مخزن فى ذاكرة الكمبيوتر يحتوى على قيمة متغيرة‎ ١ 

؟ 5-تم استخدام مصطلح E٥۲‏ للتعبير عن إدخال قيم متغيرة ) 

*- عند إدخل قيم متغيرة يمكن أن نستخدم مصطلح كلاً من ؛رامم! › 8630 › ام6 جميعها 
تؤدى نفس المعنى 

٤‏ ٥۔تم‏ استخدام مصطلح غنم ن0 للتعبير عن إخراج قيم متغيرة 

٥‏ -مصطلح اںماں٥‏ يوازى مصطلح اطبع أو اخرج ويؤدى نفس المعنى 

١-يكتب‏ بداخل رمز المتوازى /<22 / كلمة utمہ!‏ 

۷-الطرف الإيمن فى أى معادلة يحتوى على متغير واحد 

7 الطرف الإيمن فى أى معادلة يحتوى على قيم مجردة أو تعبير حسابى 


) 
) 
) 
) 
) 
) 


اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين 
هدف أو ناتج مطلوب الوصول إليه 
( المشكلة - حل المشكلة - الخوارزمية ) 
مجموعة من الإجراءات المرتبة ترتيباً منطقياً لحل مشكلة ما 
( حل المشكلة - المشكلة - الخوارزمية ) 
الخطوات والأنشطة والعمليات التى ينبغى القيام بها للوصول إلى هدف أو ناتج 0 
( تحديد المشكلة - حل المشكلة - الخوارزمية ) 


( المشكلة - تحديد المشكلة - كل ما سبق ) 


-٥‏ أولى مراحل حل المشكلة 
اختبار صحة البرنامج - تحديد المشكلة - إعداد خطوات الحل الخوارزمية 
مج 


- المرحلة الثانية من مراحل حل المشكلة 

( اختبار صحة البرنامج - تحديد المشكلة - إعداد خطوات الحل الخوارزمية) 
۷ المرحلة الثالثة من مراحل حل المشكلة 

( توثيق البرنامج - تحديد المشكلة - تصميم البرنامج على الكمبيوتر) 
- آخر مراحل حل المشكلة 

( توثيق البرنامج - تحديد المشكلة - خلو البرنامج من الأخطاء ) 
۹- كتابة كل الخطوات التى اتخذت لحل مشكلة ما يطلق عليها 

( توثيق البرنامج - إعداد خطوات الحل الخوارزمية - تحديد المشكلة ) 
-٠‏ ترجمة خريطة التدفق إلى إحدى لغات البرمجة يطلق عليها 

( تصميم البرنامج على الكمبيوتر- توثيق البرنامج - تحديد المشكلة ) 


-١‏ ترجمة خطوات الحل إلى خريطة التدفق يطلق عليها 
( توثيق البرنامج - الخوارزمية - تحديد المشكلة ) 
١‏ 1- تمثيل تخطيطى يعتمد على الرسم بأشكال قياسية لتوضيح ترتيب العمليات اللازمة لحل 
( خريطة التدفق - W۸2٤‏ ٥ا۴‏ - كل ما سبق ) 
يتم فيها تحديد المخرجات المطلوبة والمدخلات وعمليات المعالجة 
( تحديد المشكلة - إعداد خطوات الحل الخوارزمية - توثيق البرنامج) 
موقف يتطلب إيجاد حل له 
( المشكلة - حل المشكلة - الخوارزمية ) 
المشكلة وتوضح للمبرمج ما يجب عمله 
(قراءة ‏ فهم ‏ قراءة وفهم ) 


خرائط التدفق تستخدم أشكال 


( عشوائية قياسية ‏ توضيحية 
ا ا ا 

( اختبار صحة البرنامج - تصميم البرنامج على الكمبيوتر - توثيق البرنامج ) 

طريقة عرض خطوات الحل بأشكال هندسية تسمى 

Algorithm — problem Solving — Flowchart )‏ ( 
۹- عند رسم خرائط التدفق نستخدم 
( أشكالاً هندسية وخطوط ‏ جميع الرموز الهندسية - شكل هندسى واحد ) 
E N ASS‏ 
( الخوارزمية - المشكلة - تصميم البرنامج على الكمبيوتر ) 


( الخوارزمية - المشكلة - خريطة التدفق ) 
لتمثيل عملية اتخاذ القرار فى خرائط التدفق 
اك - حتمم E‏ 
لتمثيل عملية المعالجة فى خريطة التدفق 
KSC 5-E)‏ 
لتمثيل عملية المدخلات والمخرجات فى خريطة التدفق 
لكك د ك 


لتمثيل عملية البداية والنهاية فى خريطة التدفق 


E E 


يوضح ترتيب تدفق خطوات الحل 
( شكل المعين - الشكل البيضاوى - خط الاتجاه ) 
۷-خريطة التدفق تبدأ برمز البداية ) وتنتهى برمز النهاية 20011 
لكك - تكن - SS‏ 
۸-یطلق على كل من © , 8, ۸ اسم 
( متغيرات - معادلات ‏ عمليات حسابية ) 
مخزن فى ذاكرة الكمبيوتر ويحتوى على قيم متغيرة 
( الثوابت - المتغير - الخوارزمية ) 
"٠‏ الكلمة البديلة لكلمة +66 وتؤدى إلى نفس المعنى 


( Start — Read — Print ) 


"١‏ الكلمة البديلة لكلمة Output‏ وتؤدى إلى نفس المعنى 
End - Print - Read)‏ ( 
؟"الكلمة البديلة لكلمة ۴ع وتؤدى إلى نفس المعنى 
Output ¬ Print - Read)‏ ( 
*”-الصيغة ۸+8 = © توضع داخل الشكل 


([ اد .1 ا 


؛ *-الصيغة +ابنوء8 +مزمم توضع داخل الشكل 


(© مخزن فى الذاكرة - تخزين قيم ۸+8 فى © - كل ما سبق ) 


البرك الطرف الأيمن فى أى معادلة يحتوى على 


للتعبير عن إدخال قيم المتغيرات فى خرائط التدفق 
Start — Print - Input (‏ ( 
للتعبير عن إدخال قيم المتغيرات فى خرائط التدفق 
Output - Print)‏ - لا شىء مما سبق ) 
للتعبير عن إخراج النتائج فى خريطة التدفق 
Start - Input — Output )‏ ( 
للتعبير عن إخراج النتائج فى خريطة التدفق 
Read - Input )‏ - لا شىء مما سبق ) 
فى أى معادلة يحتوى على متغير واحد وهو ناتج المعادلة 


(الأيمن - الإيسر - كل ما سبق ) 


أى من الرموز التالية غير صحيح 


False 


.................... يوضح ترتيب تدفق العمليات فى خريطة التدفق 
Flow Line - Terminal - Process )‏ ( 
4 ؛ - عند تخصيص قيمة مبدئية لأحد المتغيرات نستخدم الرمز 
تكد - كك ا ا 
د - عمليات المعالجة الحسابية أو المنطقية د تتم فى مرحلة 
( حل المشكلة - الخوارزمية - تحديد المشكلة ) 
5 4-ارتداء الحذاء المناسب وتجهيز مهمات السفر والتدريب على التسلق 
( حل المشكلة - الخوارزمية - المشكلة ) 


فى خرائط التدفق عندما يكون السؤال له بديل أو اكثر من بديل 
( المسائل البيسطة - التفرع - الحلقات التكرارية ) 
۸- ادرس خريطة التدفق التالية » ثم اختر الإجابة الصحيحة 
-١‏ التعبير المناسب لملا النقط فى الخريطة 


( Start — End - Flowlines ( 


( End - Print — Input ) 


۳۔ لفظ فى الخريطة يؤدى نفس معنى Output‏ 


( المخرجات - المدخلات - عملية المعالجة ) 


ضع علامة (۷) أو () أمام العبارات التالية 
١‏ المشكلة هى هدف أو ناتج مطلوب الوصول إليه 


۲- الرمز الطرفى 1حم1مممع7 يدل على عمليات الإدخال والإخراج 


۳- يستخدم أى شكل هندسى لتمثيل خطوات الحل عند رسم خريطة التدفق 
-٤‏ يتم كتابة كل خطوات حل المشكلة واسم المبرمج فى مرحلة تحديد المشكلة 
5- توثيق البرنامج يعنى كتابة كل الخطوات التى اتخذت لحل المشكلة 


السؤال الثانى :- اختر الإجابة الصحيحة مما بين 
١-توضح‏ ترتيب تدفق خطوات الحل 
( شكل المستطيل - الشكل البيضاوى - خط الاتجاه ) 
مخزن فى ذاكرة الكمبيوتر ويحتوى على قيم متغيرة 
( المعادلات ‏ المتغير - القيم ) 
للتعبير عن إخراج قيم المتغيرات فى خرائط التدفق 
Output ¬ Enter (‏ - كل ما سبق ) 
-٤‏ خرائط التدفق تستخدم أشكال لتمثيل بيانات حل المشكلة 
( عشوائية - قياسية - رسومية ) 
عند رسم خريطة التدفق 


( متغيرات - مخازن فى الذاكرة - كل ما سبق ) 


( نموذج اختبار ؟ ) 
اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين 
الخطوات والأنشطة التى ينبغى القيام بها للوصول إلى هدف أو ناتج n‏ 
( المشكلة - حل المشكلة - اختبار صحة البرنامج ) 


مجموعة من الإجراءات المرتبة ترتيباً منطقياً لحل مشكلة محددة 
( المشكلة - حل المشكلة - الخوارزمية ) 
هدف أو ناتج مطلوب الوصول إليه TE‏ 
( المشكلة - حل المشكلة - الخوارزمية ) 
آخر مراحل حل الخطوات هى 
( توثيق البرنامج - تصميم البرنامج - اختبار صحة البرنامج ) 


-٥‏ يتم عرض خطوات الحل بأشكال قياسية باستخدام 
( حل المشكلات - أختبار ار 


5- خريطة التدفق الخاصة بسؤال له إجابة أو إجابتين 
( تكرارم00] - تفرع Branching‏ - معالجة e‏ ( 
ال ادرمن خريظة اشاقن 'النالية :م اخثر اجا الصحيحة 
أ- الأمر الذى يتم تكراره هو 
End (‏ - ااا Start — Print‏ ( 
+١‏ = ۷ تعنى زيادة قيمة المتغير بمقدار 
) ¢{ ۳ 1 ( 
ج - الرمز المعبر عن وظيفة عملية اتخاذ القرار 
(<O -O-LUJ:‏ 
د - قيمة 1 بعد انتهاء الحلقة التكرارية 
2 


بنك أسئلة +نمادج أسترشادية 
الصف الثالثت الل عدادى 


أ افاتن أحمد 


_ < 


اعداد جروب فريق اصدقاء الكمبيوثر المنخصص 


ضع علامة (۷) أو () أمام العبارات التالية 

-١‏ المشكلة موقف يتطلب إيجاد حل له 

۲- المشكلة عبارة عن مجموعة من الخطوات والأنشطة والعمليات التى ينبغى القيام بها للوصول 
إلى هدف أو ناتج ( ×( 

) “-المشكلة هى هدف مطلوب الوصول إليه من خلال عدة خطوات بترتيب معين  ( لا‎ ١ 

) 4د الغوارزمية فى سضكة من الخطرات المرعية نرتيا رطفا لحل المشكة 2 '( ل‎ ١ 

١‏ »-خريطة التدفق هى تمثيل تخطيطى يعتمد على الرسم بأشكال قياسية لتوضيح ترتيب العمليات 

: اللازمة لحل مسألة محددة ) ( 


١‏ "-أولى مراحل حل المشكلة هى إعداد خطوات الحل الخوارزمية 
١‏ 
- أولى مراحل حل المشكلة هی تحديد الم 


4 
6و ا 0 4 


١‏ 4-كتابة البرنامج على الكمبيوتر بأحدى لغات البرمجة هى أول مراحل المشكلة 
-٠١‏ إعداد خطوات الحل الخوارزمية هى المرحلة الثانية من مراحل حل المشكلة 
-١‏ توثيق البرنامج تعنى ترجمة خطوات الحل إلى خريطة التدفق 
5١-مرحلة‏ توثية ال ل 


صحة البرنامج 
esa‏ البرنامج 
ی البرقائس ب كلق اتن الأخطاء 
| ١-اختبار‏ صحة البرنامج عبارة عن كتابة كل الخطوات التى اتخذت لحل المشكلة 
| ١١-خريطة‏ التدفق تيسير قراءة وفهم المشكلة 
| ۸١-خرائط‏ التدفق يتم رسمها على الكمبيوتر فقط 
147 شرا اکان د قر لرا کا کر ین 


ج ٠‏ لح ا اا ل ا ل اا لر م لر ل ل ا کے ل 
صا تا سا ا سا سا سا سا سا ا ا ست 


ك2 


١‏ -خرائظ التدفق تساعد على توثيق البرامج خاصة البرامج المعقده 

١‏ الخوارزمية هى هدف يتطلب إيجاد حل له » أى هدف مطلوب الوصول إليه 

5- خرائط التدفق تساعد على فهم المشكلة وتحويلها إلى برنامج 

۳- إعداد كوب من الشاى يعتبر مثالا لمشكلة 

4 "- توثيق البرنامج عبارة عن كتابة كل الخطوات التى اتخذت لحل مشكلة ما 

يتم كتابة كل خطوات حل المشكلة واسم المبرمج فى مرحلة تحديد المشكلة 

5 يتم اختبار صحة البرنامج بعد مرحلة توثيق البرنامج 

7" -مرحلة اختبار صحة البرنامج تعنى خلو البرنامج من الأخطاء 

“فى مرحلة اختبار صحة البرنامج يتم تحديد المخرجات المطلوبة والمدخلات و 
المعالجة 

4“ الخوارزمية هى أول مراحل حل المشكلة 

"٠‏ تصميم البرنامج على الكمبيوتر تعد المرحلة الثالثة لحل المشكلة 

١-من‏ عيوب خرائط التدفق انها غير مفيدة فى شرح البرنامج للآخرين 

؟ "-الطرف الإيسر لأى معادلة يحتوى على متغير واحد فقط 

۳-یستخدم أى شكل هندسى لتمثيل خطوات الحل فى خرائط التدفق 

٤-يتم‏ رسم خرائط التدفق بأشكال قياسية معينه 

ه" الشكل GD‏ تكتب بداخلة كلمة Output‏ 

5“"-الشكل  (‏ _) تكتب بداخلة كلمة +52 

۷-الشكل << ) يستخدم للبداية والنهاية 

يستخدم الشكل <> فى حالة سوال له أكثر من بديل 

4" يستخدم الشكل ® لتمثيل عملية اتخاذ القرار ويكتب بداخلة كلمة خم" 


0 


٠-يستخدم‏ الشكل 232/7 / فى إخراج البيانات ويكتب بدا 

)( خريطة التدفق تبدأ برمز البداية ((__) وتنتهى برمز النهاية‎ -١ 

"4-يستخدم رمز المستطيل |__| ليعبر عن عمليات إدخال البيانات ) 

؟ 4-يستخدم الشكل <> لتمثيل عملية إتخاذ القرار فى خرائط التدفق ) 

4- يستخدم المستطيل | | لتمثيل عمليات المعالجة ) 

؛-يستخدم الشكل / 22١‏ / فى خريطة التدفق لتمثيل عملية اتخاذ القرار ) 

7 الرمز الطرفى |103(/ع7 يدل على عمليات الإدخال والإخراج ) 

۷-يستخدم الشكل البيضاوى ( ) لتمثيل عملية المعالجة ) 

1 يستخدم الشكل 3# سسه لتحديد تدفق العمليات فى خرائط التدفق من أعلى إلى اسفل أو من 
اليسار إلى اليمين ) 

9 يستخدم الشكل البيضاوى ( ) للتعبير عن عملية إدخال البيانات ) 

) التدفق تستخدم أشكالاً قياسية وخطوط لتمثيل خطوات حل مشكلة ما‎ طئارخ-٠‎ ٠ 

١-المتغير‏ ماطها ة۷ هو مخزن فى ذاكرة الكمبيوتر يحتوى على قيمة متغيرة ١‏ ( 

؟ 5-تم استخدام مصطلح مع+مع للتعبير عن إدخال قيم متغيرة ) 

*- عند إدخل قيم متغيرة يمكن أن نستخدم مصطلح كلآً من اuںمم!| ٠‏ 8630 » ام6 جميعها 
تؤدى نفس المعنى 

٤‏ ٥۔تم‏ استخدام مصطلح نم ن0 للتعبير عن إخراج قيم متغيرة 

هه -مصطلح إرامؤن0 يوازى مصطلح اطبع أو اخرج ويؤدى نفس المعنى 

١*-يكتب‏ بداخل رمز المتوازى ] / كلمة utمہ!‏ 

۷-الطرف الإيمن فى أى معادلة يحتوى على متغير واحد 

7 الطرف الإيمن فى أى معادلة يحتوى على قيم مجردة أو تعبير حسابى 


اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين 
١‏ هدف أو ناتج مطلوب الوصول إليه 
( المشكلة - حل المشكلة - الخوارزمية ) 
؟- مجموعة من الإجراءات المرتبة ترتيباً منطقياً لحل مشكلة ما 
( حل المشكلة - المشكلة - الخوارزمية ) 
۳- الخطوات والأنشطة والعمليات التى ينبغى القيام بها للوصول إلى هدف أو ناتج 522 
( تحديد المشكلة - حل المشكلة - الخوارزمية ) 


( المشكلة - تحديد المشكلة - كل ما سبق ) 
-٥‏ أولى مراحل حل المشكلة 
( اختبار صحة البرنامج - تحديد المشكلة - إعداد خطوات الحل الخوارزمية) 
5- المرحلة الثانية من مراحل حل المشكلة 
( اختبار صحة البرنامج - تحديد المشكلة - إعداد خطوات الحل الخوارزمية) 
۷ المرحلة الثالثة من مراحل حل المشكلة 
( توثيق البرنامج - تحديد المشكلة - تصميم البرنامج على الكمبيوتر) 
- آخر مراحل حل المشكلة 
( توثيق البرنامج - تحديد المشكلة - خلو البرنامج من الأخطاء ) 
۹- كتابة كل الخطوات التى اتخذت لحل مشكلة ما يطلق عليها 
( توثيق البرنامج - إعداد خطوات الحل الخوارزمية - تحديد المشكلة ) 
-٠‏ ترجمة خريطة التدفق إلى إحدى لغات البرمجة يطلق عليها 
( تصميم البرنامج على الكمبيوتر- توثيق البرنامج - تحديد المشكلة ) 


-١‏ ترجمة خطوات الحل إلى خريطة التدفق يطلق عليها 
( توثيق البرنامج - الخوارزمية - تحديد المشكلة ) 
؟ ١-تمثيل‏ تخطيطى يعتمد على الرسم بأشكال قياسية لتوضيح ترتيب العمليات اللازمة لحل 
| ( خريطة التدفق - wcha‏ 0ا۴ - كل ما سبق ) 
يتم فيها تحديد المخرجات المطلوبة والمدخلات وعمليات المعالجة 
( تحديد المشكلة - إعداد خطوات الحل الخوارزمية - توثيق البرنامج) 
موقف يتطلب إيجاد حل له 
( المشكلة - حل المشكلة - الخوارزمية ) 
المشكلة وتوضح للمبرمج ما يجب عمله 
(قراءة ‏ فهم ‏ قراءة وفهم ) 


خرائط التدفق تستخدم أشكال لتمثيل بيانات حل مشكلة ما 
( عشوائية قياسية ‏ توت ضيحية ) 
SS‏ 
( اختبار صحة البرنامج - تصميم البرنامج على الكمبيوتر - توثيق البرنامج ) 
طريقة عرض خطوات الحل بأشكال هندسية تسمى 


( Algorithm — problem Solving - Flowchart ) 


۹- عند رسم خرائط التدفق نستخدم 
( أشكالاً هندسية وخطوط ‏ جميع الرموز الهندسية - شكل هندسى واحد ) 
111 1ك |[ e aE‏ 
( الخوارزمية - المشكلة - تصميم البرنامج على الكمبيوتر ) 


( الخوارزمية - المشكلة - خريطة التدفق ) 
لتمثيل عملية اتخاذ القرار فى خرائط التدفق 
كك عه E‏ 
لتمثيل عملية المعالجة فى خريطة التدفق 
-C2- Û)‏ ><( 
لتمثيل عملية المدخلات والمخرجات فى خريطة التدفق 
اإلاء لے < 


لتمثيل عملية البداية والنهاية فى خريطة التدفق 


(CC >2- [ (لا-/7/‎ 


١-يوضح‏ ترتيب تدفق خطوات الحل 
( شكل المعين - الشكل البيضاوى - خط الاتجاه ) 
۷-خريطة التدفق تبدأ برمز البداي ةى وتنتهى برمز النهاية e‏ 
(لاه لا شي ) 
7 يطلق على كل من © , 8, ۸ اسم 
( متغيرات - معادلات ‏ عمليات حسابية ) 
مخزن فى ذاكرة الكمبيوتر ويحتوى على قيم متغيرة 
( الثوابت - المتغير - الخوارزمية ) 
"٠‏ الكلمة البديلة لكلمة +66 وتؤدى إلى نفس المعنى 


( Start — Read — Print ) 


“١‏ الكلمة البديلة لكلمة ألام04ا 6 وتؤدى إلى نفس المعنى 
End - Print - Read)‏ ( 
؟"-الكلمة البديلة لكلمة :ع وتؤدى إلى نفس المعنى 
Output ¬ Print - input)‏ ( 
*”-الصيغة ۸+8 = © توضع داخل الشكل 


(لاهء (. . ]- تر .> ) 


؛ *-الصيغة +ابنوء8 +مزمم توضع داخل الشكل 


(۸,8 مخزن فى الذاكرة - تخزين قيمة ۸+8 فى © - كل ما سبق ) 


ارك الطرف الأيمن فى أى معادلة يحتوى على 


للتعبير عن إدخال قيم المتغيرات فى خرائط التدفق 
Start — Print — Input (‏ ( 
للتعبير عن إدخال قيم المتغيرات فى خرائط التدفق 
Output - Print)‏ - لا شىء مما سبق ) 
للتعبير عن إخراج النتائج فى خريطة التدفق 
Start - Input - Output (‏ ( 
للتعبير عن إخراج النتائج فى خريطة التدفق 
Read - Input )‏ - لا شىء مما سبق ) 
فى أى معادلة يحتوى على متغير واحد وهو ناتج المعادلة 
(الأيمن - الإيسر - كل ما سبق ) 


ىا 
4۲ -أى من الرموز التالية غير صحيح 
ج- کل 
کل 


3 ...ا يوضح ترتيب تدفق العمليات فى خريطة التدفق 
Flow Line - Terminal - Process (‏ ( 
؛ -٤‏ عند تخصيص قيمة مبدئية لأحد المتغيرات نستخدم الرمز 
الا- يا - e‏ 
4 عمليات المعالجة الحسابية أو المنطقية تتم فى مرحلة 
( حل المشكلة - الخوارزمية - تحديد المشكلة ) 
5 4-ارتداء الحذاء المناسب وتجهيز مهمات السفر والتدريب على التسلق 
( حل المشكلة - الخوارزمية - المشكلة ) 
فى خرائط التدفق عندما يكون السؤال له بديل أو اكثر من بديل 
( المسائل البيسطة - التفرع - الحلقات التكرارية ) 


۸- ادرس خريطة التدفق التالية » ثم اختر الإجابة الصحيحة 


-١‏ التعبير المناسب لملا النقط فى الخريطة 


( Start — End - Flowlines ) 


( المخرجات - المدخلات - عملية المعالجة ) 
۳۔ لفظ فى الخريطة يؤدى نفس معنى Output‏ 
End - Print - Input (‏ ( 


( حل نموذج اختبار ١‏ ) 


اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين 


, 
نا اكه كك نا مد كك 


